GRA MIEJSKA

SEKRETNA GOYNIA
KWIATKOWSKIEGO

dla grupy o maksymalnej ilosci 150 oséb

czas przebiegu gry — okoto 2h

data: sobota 29.12. 2018 r., rozpoczecie o godz. 11:00

|dzien poprzedzajgcy rocznice narodzin Eugeniusza Kwiatkowskiego

REGULAMIN GRY MIEJSKIE
PT. SEKRETNA GDYNIA KWIATKOWSKIEGO

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. ,Sekretna Gdynia Kwiatkowskiego” jest Wyzsza Szkota
Administracji i Biznesu im. Eugeniusza Kwiatkowskiego w Gdyni przy wspotpracy merytorycz-
nej z .Inne Szlaki”.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta
Gdyni oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. ,Sekretna Gdynia Kwiatkowskiego” odbywa sie w Gdyni w godzinach 11:00 —
14:00

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom informacji dotyczgcych postaci Eugeniusza
Kwiatkowskiego, historii miasta a w szczegolnosci historii okresu miedzywojennego.



3. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegolnymi Punktami Kontrol-
nymi oraz wykonywanie nastepujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy
otrzymujg punkty, ktorych liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci lub czasu jego realizacji.

4.Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzystac z samochodow, skuterow,
rowerow 1innych pojazdow silnikowych, za wyjatkiem trzech trolejbusow ktore sg zarezerwo-
wane w punkcie 2. przez organizatora.

6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.

7.Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zacho-
wanie szczegolnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osob uczestni-
czacych w Grze.

8. Charakter imprezy powoduje, ze osoby uczestniczgce w grze poruszajg sie po miescie na
wtasng odpowiedzialnosc.

9. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na
caty czas trwania Gry. W przypadku 0séb niepetnoletnich odpowiedzialnosc za takg osobe po-
noszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania za-
sad fair play badz utrudniania gry innym uczestnikom w dowolnym momencie gry Organizator
ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazic zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkow odurzajacych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry moggace naru-
szyc porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktorych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz rejestracja.

2. Zgtoszenia dokona¢ mozna drogg mailowa na adres kwiatkowski@wsaib.pl lub telefonicznie
pod nr 58 660 74 02 w godzinach 8:30 - 15:30 do dnia 20.12.2018 r.

3. W dniu Gry (29.12) do godz. 10:45 nalezy zarejestrowac sie w Punkcie Startowym znajdu-
jacym w budynku Wyzszej Szkoty Administracji 1 Biznesu im. Eugeniusza Kwiatkowskiego
w Gdyni przy ul. Kieleckiej 7.

4. W dniu Gry o godz. 10:45 odbedzie sie odprawa uczestnikow (tj. wyjasnienie zasad gry, spo-
sobu oceniania, itp.)



5. Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opiekg osob dorostych. Jesli opieku-
nem 0sob niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun muszg one posiadac pisemng
zgode rodzicow/prawnych opiekunow na udziat w Grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢
wraz ze zgtoszeniem lub w dzien Gry.

6. Kazda z 0sob biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajg-
cym udziat w Grze.

7. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik:

- wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
- akceptuje niniejszy regulamin 1 wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Wyzszg Szkote Administracji i Biznesu im. Eugeniusza Kwiatkowskiego, ul. Kielecka 7,
81-303 Gdynia w celu organizacji i prawidtowego przebiegu gry miejskiej pt.: ,Sekretna Gdynia
Kwiatkowskiego”. Potwierdza zapoznanie sie z informacjg, ze administratorem danych jest
Wyzsza Szkota Administracji i Biznesu im. Eugeniusza Kwiatkowskiego w Gdyni, przystuguje
mu prawo wgladu do jego danych oraz ich poprawianie na warunkach okreslonych w ustawie
z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. 2018 poz. 1000), dane osobowe
podawane sg dobrowolnie.

- wyraza rowniez zgode na upublicznianie jego wizerunku przez Organizatora w celach promo-
cyjnych.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcami Gry zostanie 20 pierwszych osob, ktore, z wszystkimi rozwigzanymi zadaniami
dotrg do godz. 13:30 do ostatniego Punktu Kontrolnego, oznaczonego jako ,Meta”. Pozostali
gracze, ktorzy do godz. 14:00 dotrg do mety, otrzymajg pakiety upominkow.

2. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktore otrzymali wyko-

nujac zadania w poszczegolnych Punktach Kontrolnych.

§ 5. Postanowienia koncowe:

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora.

2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

) @
WYZSZA SZKOLA PARLAMENT .
ADMINISTRAC]I STUDENTOW .
E I BIZNESU : 'WYZSZA SZKOt.A ADMINISTRACJI | BIZNESU i °
’ IM. E. KWIATKOWSKIEGO W GDYNI IM. E. KWIATKOWSKIEGO W GDYNI : NNE Z{AK} ©

.0



