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Sposéb
zaliczenia Pisemny test zaliczeniowy, wielokrotnego wyboru.
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Priorytetowe efekty uczenia
sia okreslons w.programie FIR2_W02, FIR2_U01, FIR2_K01
studiéw dla kierunku

2. Zadania nauczyciela

Celem przedmiotu jest wprowadzenie w zagadnienia algorytmicznego rozwigzywania prostych probleméw oraz
zapoznanie studentoéw z podstawami wspdtczesnych technik programowania, budowa skryptow w JavaScript i zasadami
umieszczania ich w kodzie dokumentu HTML.




Symbol Odniesienie do
efektu efektow
uczenia sig Efekty uczenia sie - przedmiotowe uczenia sig
dla dla kierunku
przedmiotu
Wiedza
Definiuje pojecie algorytmu, okre$la i rozpoznaje sposoby prezentacji algorytméw FIR2 W02
W_01 w postaci listy krokdw, pseudokodu, schematu blokowego. Zna podstawowg strukture -
dokumentu HTML
W 02 Student ma wiedze na temat podstawowych elementéw jezyka: statych, zmiennych, FIR_W04
- typdw danych, operatorow, wbudowanych funkcji.
. " , FIR_W04
W_03 Student zna sktadnie podstawowych konstrukcji programistycznych.
Umiejetnosci
, . . , . . FIR2_U01
u_01 Student potrafi przeanalizowa¢ algorytm, zapisany w réznych postaciach.
U 02 Student potrafi przeanalizowaé przyktadowe skrypty, utworzy¢ witasne proste skrypty, FIR2_U01
- wykorzystujace podstawowe konstrukcje programistyczne.
Student tworzy rézne rodzaje okien dialogowych, potrafi osadzaé skrypty JavaScript FIR2_U01
u_03 ) )
wbudowane i zewnetrzne w kodzie HTML
Kompetencje spoteczne
o . . FIR_KO1
K_01 Podejmuje wyzwania w sposob kreatywny podczas pracy.
K 02 Student jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy i umiejetno$ci programistycznych FIR2_K02

W rozwigzywaniu problemoéw praktycznych.

Tematy poszczegolnych zajeé z podziatem na liczbe godzin

WYKLADY
(zajecia o charakterze teoretycznym)

1. Narzedzia do edycji kodu. Podstawowa struktura dokumentu HTML. Znaki diakrytyczne - 1h.
2. Pojecie algorytmu. Reprezentacja algorytméw. Schematy blokowe - 1h.
3. Wprowadzenie do jezyka JavaScript. State i zmienne. Typy danych. Funkcje parselnt, parseFloat - 1h.
4. Operatory arytmetyczne, relacyjne, logiczne, inkrementaciji i dekrementacii, przypisania, konkatenacji - 2h.
5. Instrukcje warunkowe if, instrukcja wyboru switch. Przyktady zastosowan - 1h.
6. Okna dialogowe w jezyku JavaScript - 1h.
7. Petle while, do-while, for. Przyktady skryptow - 2h.
8. Osadzanie skryptéw JavaScript w dokumencie HTML - 1h.
9. Funkcje w jezyku JavaScript. Zasieg zmiennych - 2h.
Metody

prowadzenia
zajec

Samodzielne studiowanie materiatu, analiza kodéw skryptéw, tworzenie wiasnych kodéw skryptow.




Rl Chinnathambi K, JavaScript. Przewodnik dla absolutnie poczatkujacych, Helion, Gliwice 2017.

obowiazkowa | Lis M. JavaScript Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2021.

Literatura Duckett J.J. JavaScript i JQuery, Helion, Gliwice 2015.
uzupetniajgca | Lis M., JavaScript Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2021.

Kornicowa ocena wynikéw pracy studenta nad przedmiotem wymaga syntezy osiagnietych przez niego efektow

3. Zadania i czas SAMODZIELNEJ pracy studenta

Liczba godzin Punkty ECTS
Wyszczegdlnienie zadan
st. ns. st. ns.
Studiowanie materiatow, analiza przyktadowych skryptow. 12 12
Tworzenie wiasnych skryptow JavaScript. 13 13
1 1
Zadania ksztattujace umiejetnos$ci praktyczne
£ACZNY naktad pracy studenta w godz. i pkt. ECTS 25 25 1 1

4. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia si¢ osiagnietych przez studenta

Symbol efektu

uczenia sie Metody weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie

W_01, W_02,

W 03 Aktywno$¢ na platformie moodle, pisemny test zaliczeniowy.

U_01,U_02, U_03 | Aktywno$¢ na platformie moodle, pisemny test zaliczeniowy.

K_01, K_02 Aktywnos$¢ na platformie moodle, pisemny test zaliczeniowy.

Podstawowe kryteria oceny koncowej:
Zaliczenie pisemne, w formie pisemnego testu wielokrotnego wyboru - prég zaliczeniowy 51%.

Skala ocen zgodna z obowigzujacym regulaminem:

mniej niz 51% - brak zaliczenia 2.0

51% do 60% - ocena 3.0

61% do 70% - ocena 3.5

71% do 80% - ocena 4.0

81% do 90% - ocena 4.5

91% do 100% - ocena 5.0

W przypadku niespetnienia powyzszego kryterium, student moze przystapi¢ do kolokwium poprawkowego.




